
PER QUÈ ÉS INNOVADOR?

IMPACTE

PER QUÈ ÉS SOSTENIBLE ?
A QUI VA DIRIGIT

 OBJECTIUS

9 MUNICIPIS 9 ESCOLES 9 CLUBS 90 EQUIPS

3.000 NENS I NENES

 250 EDUCADORS

BASKET CHANGE MAKER: 
JUGAR, EDUCAR I INCLOURE

Aquest és un projecte de tres anys, cofinançat per Erasmus+, que utilitza el bàsquet com a eina
d'inclusió social per a infants de comunitats vulnerables, integrant-los en equips amb infants
d'altres entorns socioeconòmics i combinant-ho amb activitats extraescolars. A més, el bàsquet
s’incorpora al currículum escolar i es fomenten les competències digitals amb interaccions virtuals
entre participants de diferents països europeus, culminant en tornejos presencials a Espanya,
Lituània i Grècia.

El bàsquet entra al currículum escolar

Connecta: families, escoles, clubs de
bàsquet, entitats de lleure i d’extraescolars 

Nens i nenes de
comunitats
vulnerables

Escoles d’Educació Primària
i Clubs de Bàsquet

Aliances amb l’entorn
Recursos disponibles a la pàgina web
Compromís d’implementació
amb posterioritat al finançament

Referència del projecte: 2022-1-ES01-KA220-SCH-000087888

Equitat educativa: oportunitats 360º
Qualitat educativa: educació integral
dels infants
Soft skills: treball en equip, empatia i
presa de decisions

Interacció en anglès a través de la
plataforma Cokrea

https://baskeuball.eu/

Consorci:


